
Blender について

・中尾卓 (プレゼンテーション資料の作成 )
・磯嶋伸 (glass部分作成 )
・加藤真吾 (同上 )
・高橋慎二郎 (同上 )



Blender とは

　・ 3D のグラフィックス , アニメーション , ゲームが作成可能

　・多様なプラットフォームで動作：
(Windows, MacOS, Linux, FreeBSD)

　・フリーウェア ( オープンソース )

　・多くの種類の入出力フォーマットをサポート
　　　 (JPG, PNG, IFF, TIFF, TGA, PSD, AVI, MOV)



インストール方法

・ Blender には Blender 本体と WebPlugin があります。
　 WebPlugin の方は公式サポートが無い上、幾つかの不具合が
　報告されているので今回は省かせていただきます。

・本体は 2004 年 5 月の時点で Version2.33a が最新版です。

・以下の Blender 公式サイトから本体をダウンロードしてきます。
　　　　　 http://www.blender3d.com/

・ 2.33a の場合は以下のファイルを開きます。

http://www.blender3d.com/


インストール方法 2

・まず最初に Blender のインストールファ
　イルを実行すればこのような画面が出
　ます。

・書いてある内容で注意すべきは
　　・他のアプリケーションを閉じてからインス
　　　トールする。
　　・ Win2k/XP ユーザーは管理者権限でイ
　　　ンストールする。
　　　　　　　　　　　　　　　以上の 2 つです。

・読み終われば Next> をクリックします。

・次に出てくるこの画面では Blender を使用
　する上での契約事項等が書いてあります。

・ここで「 I Agree 」をクリックしないとインス
トー
　ル出来ないので、一応内容確認をしてか
ら
　クリックします。

・この画面ではインストールオプションを選択
　します。

・上から順に
　　・ Blender 本体、これは必要最低限で　
　　　選択の余地はありません。
　　・スタートメニューにショートカットを登録す
　　　る。
　　・デスクトップにショートカットを作成する
　　・ .blend という拡張子を Blender で開くよ
　　　うにする ( 拡張子の関連付け )
　　　　　　　　　　　　　　　以上の 4 つです。

・設定し終わったら Next をクリックします

・次の画面ではインストールする先のディレクトリ
　を選択します。

・標準では画面のように
　 C:\ProgramFiles\Blender\Foundation\Blender
　　　　　　　　　　　　　　　　　　となっています。

・インストール先を変更したいなら Browse をク　
　リックし、任意のディレクトリを選択します。

・ Space required; xxMB は Blender をインストー　
ルするのに必要なサイズ。

・ Space availabble; xxMB(GB) は選択しているディ
　スクの使用可能容量を表します

・ Blender のユーザーデータを何処に保存す
　るかを選択します。

・一番上は
　　 C:\Documents and Settings\ ユーザー名
　　　　　　　　　　　　　　　　 \Application Data\ ～
　　　　　　　　　　　　　　　　　に作成されます。
　　　　　　　　　　　　　 (Win2k/XP はこれを推奨 )

・真ん中は Blener のインストール先に作成され
　ます。
　　デフォルトの場合は
　　　　　 C:\Program Files\Blender Foundation
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 \Blender\ ～
　　　　　　　　　　　　　　　　　に作成されます。

・一番下は現在実行中のインストールファイルが　
保存されているディレクトリに作成すれます。

これでインストールするための設定が全て終
了しました。

Install をクリックすると実際にファイルコピー等
が始まります。

最後にこの画面が出ます。

この画面で一つ選択する部分がありますが、
これはこのインストールが終了したら Blender
を起動するかどうかというのを聞いているもの
です。

Run Blender 2.33a にチェックを入れると、
インストールが終了した後に起動します。
逆にチェックしなければ何も起こりません。

最後に Finish をクリックすれば Blender の
インストールは終了します。



Glass の作成

次のページからはこの手のソフトでは、よく一番最初の方に出され
る Glass を作成する手順を簡単に説明します。

詳しい手順などは最後の参考URL の BlenderMemo に少し難し
いかもしれませんが詳しすぎるほど書いてあるので知りたい人は行っ
てみてください。



まず、 Blender を起動します。SpaceKye を押し、メニューを出します。
そのメニューの中から Add>Curve>BezierCircle を選択します。
するとこの画面のように EditMode の円が作成されます。

左下の View をクリックし、 Top から Front にチェックを付け替えます。
これで XY軸視点から XZ軸視点に変わります。
そして左下の EditMode を ObjectMode に変えます。

SpaceKeyを押し、メニューを出します。
そのメニューの中から Add>Curve>BezierCurve を選択します。
これで BezierCurve が追加されます。

この Curve をグラスの横から見て半分の形にします。
このとき、 Mode が EditMode になっていることを確認した上でします。
選択は右クリック、ポイントの追加は Ctrl+左クリック、移動は選択状態
で G をクリックし移動し終わったら左クリックで決定。

この完成した Curve を EditMode から ObjectMode に変更し、 F9Key
で Editingモードにします。
そして左下の方にある、 Object 名の OB:Curve を任意の名前に変更
します。
ここでは名前を OB:half-g ｌ ass に変更します。

左下の View をクリックし、 Front から TOP に変更します。
そして一番最初に描いた BezierCircle を選択します。
そして F9で EditingMode にし、右下にある BevOB: の部分に先ほど
作った half-glass カーブを入力し、 BevOB:half-glass にします。
すると、 half-glass カーブが円の周りを一周しグラスの骨組みになりま
す。

そして、出来た骨組みを選択し、 F5 で Shading に変更し、 Material の
中の AddNew をクリックします。
Spec 、 Hard 、 Refを最大値にし、 A(alpha) を左のプレビュー画面でガ
ラスの様に見えるまで数値を下げます。
これで Render すると一応最低限の glass は完成します。

そしてこれが出来た glass を Render したものですが、そのままでは XYZ
全て同色なので見難いため、手を加えて少し見やすくしました。



リアルタイム 3D ゲーム開発画面



Blender で実際に作成された画像



参考URL

・ blender3d.org homepage
　　 http://www.blender3d.com/
　　　　　　　　※デモ画像はここからの転載です。

・ blender memo
　　 http://far-side.hp.infoseek.co.jp/blender/

http://www.blender3d.com/
http://far-side.hp.infoseek.co.jp/blender/

