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Ｖｉｓｃｕｉｔ

・絵を動かすために、絵でプログラムを作るツール

・多様なプラットフォームで動作：
(Windows, MacOS, Linux, FreeBSD)

・フリーウェア(オープンソース)

・多くの種類の入出力フォーマットをサポート
(JPG, PNG, IFF, TIFF, TGA, PSD, AVI, MOV)



インストール方法
・本体は200７年４月の時点でVersion2.0が最
新版です。

・以下のViscuit公式サイトから本体をダウンロー
ドしてきます。

http://www.viscuit.com/download.html

・通常は以下のファイルを開きます。

http://www.blender3d.com/


インストール方法2

最後にこの画面が出ます。

閉じるクリックすればViscuitの
インストールは終了します。







＊実際は動いてます





＊実際は動いてます

動いているのが見せられなくてほん
と残念！！！！！







リアルタイム3Dゲーム開発画面

本当は動きます、信じてください



参考URL

・viscuit
http://www.viscuit.com/

・本格的な説明・引用先のページ
http://www.viscuit.com/otona_section/index.html

http://www.blender3d.com/
http://www.viscuit.com/otona_section/
http://www.viscuit.com/otona_section/index.html

